
ОБЪЁМ  И  ЦЕНА

1 Что входит в фиксированный первый этап — и что нет?
Убирает сюрпризы по объёму, из-за которых рушится бюджет.

2 Что двигает цену вверх и вниз на проекте вроде моего?
Показывает, реально ли они понимают стоимость.

3 Какая вилка оценки и что толкает нас к её верху?
Честная студия даёт диапазон, а не одно «магическое» число.

ПРОЦЕСС  И  ОБЩЕНИЕ

4 Как часто я вижу рабочий продукт, а не слайды?
Правильный ответ — «каждый спринт».

5 Я общаюсь с тем, кто делает, или с аккаунт-менеджером?
Меньше прослоек — меньше искажений.

6 Как вы работаете с изменениями по ходу проекта?
Должен быть спокойный чёткий процесс, а не драма.

ПРАВА  И  РИСК

7 Код и права мои с первого дня?
Единственный приемлемый ответ — да.

8 Где лежит код и как я его получаю?
Никакой привязки — доступ у вас на всём протяжении.

9 Что будет, если мы расстанемся посреди проекта?
Хорошая студия уже об этом подумала.

ПОСЛЕ  ЗАПУСКА

10 Сколько стоит поддержка в год?
Ориентировочно 15–20% от стоимости разработки.

11 Сможет ли другая команда подхватить проект?
Стандартный стек плюс документация — значит да.

12 Можно начать с малого и расти по результату?
Поэтапно надёжнее, чем всё сразу, и снижает риск затрат.

Нужны прямые ответы на все 12?
Спросите нас. Заодно за один рабочий день получите объём, сроки и вилку цены. Без навязчивых продаж.
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Ч Е К - Л И С Т  З А К А З Ч И К А

12 вопросов студии до подписания
Задайте их до того, как подпишете договор. Честная студия ответит на все двенадцать не

задумываясь — а уклончивые ответы скажут вам всё сами.


